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中共北京市党委宣伝部などによる「北京市ゲーム・e スポーツ産

業の高品質発展支援方法（暫定）」の公布に関する通知 

 

関係各機関： 

新たな文化業態の発展を加速し、本市のゲーム・eスポーツ産業の競争力

および影響力をさらに高めるため、『北京市ゲーム・eスポーツ産業の高品

質発展支援方法（暫定）』をここに公布いたします。本通知は公布日より施

行し、有効期間は 3年間となります。 
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北京市人材工作局 

北京市発展改革委員会 

北京市科学技術委員会・中関村科学技術園区管理委員会 

（北京市科学技術委員会は代表して押印） 

北京市経済と情報化局 

北京市人力資源・社会保障局 

北京市計画・自然資源委員会 

北京市商務局 

北京市文化と観光局 

北京市人民政府国有資産監督管理委員会 

北京市体育局 

北京市政務サービスとデータ管理局 

2025 年 6 月 17 日 

北京市ゲーム・e スポーツ産業の高品質発展支援方法（暫定） 

文化分野における新たな質の高い生産力の発展を加速させ、新たな業態を

大いに育成し、本市ゲーム・eスポーツ産業の競争力および影響力をさらに

高め、企業の実感を強め、国家文化中心の建設を支援するため、国家新聞出

版署の「オンラインゲーム優良出版プロジェクトの実施に関する通知」およ



び北京市の「新型文化業態の育成および文化分野における新たな質の高い生

産力の発展に関する措置」等の文書精神に基づき、以下の方法を制定する。 

一、審査の質と効率の向上 

審査期間を短縮し、国産試行ネットゲームの出版申請に対する指導を強化

し、ゲーム専門家による読解力を増強することで、審査能力を効果的に高

め、審査の質を向上させる。朝陽区、海淀区、石景山区、北京経済技術開発

区などの重点地域において、国産ネットゲーム作品の出版審査等の事項を総

合窓口に含めることを検討する。市新聞出版局は業界団体に対し人材育成を

指導し、市政務およびデータ局は関係区の政務サービス部門を指導し、関連

事項の延伸業務を協力して行う。（責任機関：市委宣伝部、市政務サービス

とデータ管理局） 

二、著作権サービス体制の整備 

輸入ゲーム契約の登録・備案業務に対して、全過程の指導サービスを提供

する。ゲーム作品に含まれる美術、音楽、映像等の素材作品の著作権登録手

続きを、従来の 22営業日から 10営業日以内に短縮する。著作権保護の行

政・司法協調ガバナンス体制、著作権調停機構および越域紛争解決メカニズ

ム等に依拠し、企業が著作権紛争を迅速かつ効率的に解決できるよう、著作

権保護、紛争調停支援、海外権利保護、リスク管理指導、訴訟リスク評価等

のサービスを提供する。「通知—削除」ルールに基づき、関係企業に対し侵害

行為の停止、侵害コンテンツの削除、「通知削除」義務の履行を促す。（責

任機関：市委宣伝部） 

三、優良作品の創作支援の強化 

北京市オンラインゲーム優良出版プロジェクトを実施し、オンラインゲー

ム重点テーマデータベースを構築する。正しい価値観を持ち、北京の 4つの

文化的特徴を体現し、市場競争力の高い北京産オンラインゲーム優良作品の

創出を誘導する。ゲーム企業と歴史文化観光地との連携メカニズムを構築

し、ロケーションサービスの研究開発を全面的に支援する。国家新聞出版署

の審査を経てゲーム版号を取得し、前年度に初めて正式にオンライン運営さ

れた優良ゲームプロジェクトに対しては、審査のうえ、ゲーム開発企業およ



びゲーム運営企業に対し最高 500 万元の奨励金を支給する。国際級または国

家級の賞や栄誉を獲得した作品に対しては、最高 50万元の奨励金を支給す

る。重点オンラインゲーム優良プロジェクトに対しては、「一事一議（個別

対応）」方式により、人材誘致、政策支援、技術応用等の全方位サービスを

提供する。（責任機関：市委宣伝部、市文化と観光局） 

四、技術革新の応用を奨励する 

人工知能、AIGC などの先端技術とゲーム・e スポーツ産業の深い融合を推

進し、技術成果のゲーム開発、運営など各段階における革新的応用を加速さ

せる。文化と科学技術の分野における研究課題においては、ゲーム開発への

ハイテク技術応用に関する課題数と申請比率を拡大する。ゲーム・eスポー

ツ分野の企業および関連市場主体による人工知能、ゲームエンジン、ゲーム

開発ツール、インタラクティブストリーミング、拡張現実などの関連分野へ

の展開を支援し、重点実験室の設立と中核技術の研究開発を奨励する。ゲー

ム企業が演算能力の構築、大規模モデルの導入、データガバナンス等を通じ

て開発効率を向上させ、スマート化技術改良を実施することを支援し、対象

となる投資プロジェクトに対して最高 3000 万元を上限とした奨励を行う。

（責任機関：市経済と情報化局、市科学技術委員会・中関村管理委員会） 

五、産業の集積発展を誘導する 

関係区が新設ゲーム・eスポーツ企業に対する奨励制度を策定することを

誘導し、重点企業の誘致を強化する。中小企業支援資金の奨励政策を有効に

活用し、条件を満たすゲーム・eスポーツ分野の中小企業およびイノベーシ

ョン企業を支援する。朝陽区東進国際センター、海淀区人工知能イノベーシ

ョン街区、石景山区首鋼園、経済技術開発区北京スマート eスポーツセンタ

ーなどのパークがゲーム・eスポーツ産業の配置と政策支援を強化すること

を奨励し、「ワンストップ」入居サービスを提供する。優良ゲームの開発・

出版・運営、eスポーツ大会の開催、クラブの定着などを支援し、出版資源

とのマッチングを行い、入居企業に対して 1 対 1の総合サービスを提供し、

市級文化産業パークへの優先的推薦を行う。（責任機関：市経済と情報化

局、市委宣伝部） 



六、イベント開催の支援 

主要な eスポーツイベントの保障業務を市級の大型スポーツイベントおよ

び文化・商業・観光・スポーツ一体型サービス保障メカニズムに組み込み、

国際トップレベルおよび全国レベルのハイレベル大会の誘致を推進する。ダ

ブルオリンピック会場または主要なスポーツ施設での eスポーツイベント開

催を奨励・支援し、発展性が高く、市場価値があり、影響力の大きいローカ

ルブランドの大会開催を支援する。本市の e スポーツイベントの等級基準の

策定を検討する。評価の上、北京市で開催される国際級・国家級の主要 eス

ポーツ大会に対して、それぞれ最高 500 万元・300 万元の奨励を行う。初め

て北京市で開催される重点 eスポーツ大会には最高 100 万元、有力なローカ

ル大会には最高 50万元、ゲーム展示会・eスポーツ＋消費活動には最高 200

万元をそれぞれ奨励する。（責任機関：市商務局、市国有資産監督管理委員

会、市体育局、市委宣伝部） 

七、会場建設・運営の支援 

各級の国土空間計画の要件を満たす前提のもと、eスポーツ会場の建設立

案審査、土地計画、会場改修などの業務を支援する。老朽化工場の eスポー

ツ会場への改修については、市発展改革委員会の「非効率産業空間の再開発

利用強化による高品質産業発展促進の実施方案」および市計画自然資源委員

会などによる「北京市都市再生プロジェクトにおける国有建設用地の移行期

支援政策実施細則（試行）」の関連政策に基づき、資金および土地面での支

援を行う。会場所在地域においては実情に応じた業務調整メカニズムを確立

し、会場の円滑な投入と運営を確保する。（責任機関：市発展改革委員会、

市計画自然資源委員会、市体育局） 

八、海外展開の奨励と支援 

文化分野の新たな質の高い生産力およびサービス貿易の革新発展などの支

援政策を最大限に活用し、北京地区のゲーム・eスポーツ企業による国際市

場開拓を奨励する。製品が海外において文化的影響力を発揮し、運営収入の

向上、イベントの価値転換を促進することを支援する。製品の海外展開で顕



著な成果を挙げた企業に対しては、評価の上、最高 500 万元の奨励を行う。

（責任機関：市委宣伝部、市商務局） 

九、人材チームの構築強化 

ゲーム・eスポーツ企業の優秀人材による国家級・市級の重点人材プロジ

ェクトへの申請を支援し、人材支援対象に組み入れる。ゲーム・eスポーツ

分野の人材の誘致および就業居住証の取得支援を強化する。国家級「オンラ

インゲーム優良出版プロジェクト」「ゲームトップ 10」などに選定され顕著

な成果を上げた主要制作者、または国家級人材プロジェクトに選ばれた個人

に対しては、アニメ・ゲーム専門の上級職称申請における要件を緩和するこ

とができる。（責任機関：市委宣伝部、市人材工作局、市人力資源・社会保

障局、市文化と観光局） 

十、正しい価値観の導入強化 

社会主義の核心的価値観を指導原理とし、正しい内容指向および価値志向

をゲーム・eスポーツ産業発展の全過程に組み込む。各種管理要件を厳格に

実施し、ゲーム・eスポーツのコンテンツ指導管理を徹底する。企業が社会

的責任を自覚的に履行し、業界の自律性を強化し、未成年者のオンラインゲ

ーム依存防止に関する要件を厳格に実施するよう指導する。ゲーム・eスポ

ーツの健全なエコシステムを育成し、優秀なゲーム・eスポーツ作品や選手

に対する積極的な広報を強化し、社会がゲーム・eスポーツ産業を客観的か

つ包括的に理解するよう導く。（責任機関：各関係機関） 

十一、政策実施の強化 

連携作業メカニズムを構築し、産業発展過程における重大な問題を適時に

研究・解決し、業務連携を強化して作業の相乗効果を形成する。政策の一体

的運用を推進し、情報ルートを円滑にし、企業向け支援政策の恒常的な解説

メカニズムを構築する。市・区レベルの関係部門、業界団体、社会組織、専

門機関などが政策広報の的確性および一体性を高めるよう促進する。各区が

地域の特性に応じた支援策を策定することを奨励し、総合的な計画、協同に

よる推進、全体的な向上を実現する新たな発展体制の形成を図る。（責任機

関：各関係機関） 


